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ATTENTION 

Ce jeu est un produit a caractere violent, destine a un public averti. 

Remarque : les personnages, leur apparence, les images et les evenements qui 
apparaissent dans ce jeu sont fictifs. Toute similarite avee le nom, les caracteristiques 
ou I’histoire de toute personne vivante ou decedee ne saurait etre que fortuite et 
tnvolontaire, Le nom et I'apparence de John Mullins sont utilises ayec aimable 
automation, Les evenements se deroulant dans Soldier of Fortune ne refletent en rien 
la vie du veritable John Mullins, 
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POUR COMMEECER 

LA CONSOLE DREAMCAST 
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Le seul mode disponible dans ce jeu est le mode Un joueur, Avant d’allumer la 
Dreamcast, connectez la manette et tout autre peripherique dans les ports de manette 
de la Dreamcast. 

Si vous appuye2 par erreur sur le stick analogique ou sur les boutons analogiques G/D 
en allumant la Dreamcast, eteignez-la immediatement, puis railumez-la en veiHent a ne 
pas toucher la manette. 

VISUAL MEMORY (VM) DREAMCAST 

N'oubliez pas d'tnserer une carte memoire 
Visual Memory (VM) Dreamcast dans le port 
dextension 1 de la manette Dreamcast, Si 
vous n'avez pas de VM, vous ne pourrez pas 

bduidii yeiiiB sauvegarder votre progression dans le jeu, 
BDuionnK.riR Lorsque vous etes en train de sauvegarder 
Bo^one un fichier de jeu sur VM, n'eteignez jamais la 

Dreamcast et ne retirez jamais la carte 
memoire ou la manette. 

Eengn LCD 

Gcjtnn de direclian 

Bouton A 

Pour revenir a I'ecran titre a tout moment du jeu, il vous suffit de maintenir enfonce 
simultanement les boutons A. B, X, Y et start. La Dreamcast sera alors partiellement 
reinitial isee. 

N'appuyez pas sur le stick analogique ou sur les boutons analogiques G/D lors de . 
la mise sous tension de la Dreamcast. En effet, ceia risquerait de perturber la *07 
procedure d'initialisation de la manette et de provoquer un mauvais fonctionnemenl. 

LA MANETTE DREAMCAST 
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INTRODUCTION COMMANDES DE JEU 

BOUTON ANALOGIOUE GAUCHE 
(ANALOGIQUE G} 

vom LA SECTION FUNCTIONS 
ANALOG IOUES 

DROITE- FAIRE DEFILER 
LES ARMIES 

BOUTON X 

DEPLACEMENT ' 
LATERAL A GAUCHE 

BOUTON ANALOGIC!UE DROIT 
(ANALOGIQUE D) 

BOUTON B 

□EPLACEMENT LATERAL A DROITE] 

BOUTON A 

RECULEfi 

FONOTIONS ANALOGUES 

BOUTON ANALOGIQUE GAUCHE + B - SE PENCHER A DROITE_ 
BOUTON ANA LOG IOUE GAUCHF + X = SE PLNCNER A GAUCHE 
BOUTON ANALOGIQUE GAUCHE + CRQiX MULTIOIRECTIQNNELI.E HAU T - J1ILISER L'OBJET 
BOUTON ANALOGIQUE GAUCHE + CROIX MULTIOIRECTIQNNELLE GAUCHE = RECHARGER 
BOUfON ANALOGIQUE GAUCHE t CROIX MULTIDIRECTIQNNELLE DROllE - FAIRE DEFItER I ES OgJETS 
BOUTON ANALOGIQUE GAUCHE * CROIX MULTIDIRECTIONNELLE BAS = RESTER ACCROUPI / SF RFl f-VFR 
BOUTON ANALOGIQUE GAUCHE + BOUTON ANALOGIQUE DROIT = TIRER AVEC L'ARME SECONDAIRE 

L, 

Vous etes John Mullins, Vous etes le meilleur. Votre sang-froid est legendaire. Vous 
avez fait trois periodes de service au Viet-nam, qui vous ont valu de recevoir trois 
medailles Purple Heart. Les Forces speeiaies americaines vous ont forme avart de 
vous integrer au sinistre groupe PHOENIX, dont les membres avaient pour mission 
d'assassiner des officiers du Vietcong. Vous etes devenu une veritable arme fatale. Ce 
que vous aver vecu donnerait des cauchemars aux hommes les plus braves... mais 
vous avez survecu. Vous etes be! et bien le meilleur. 

Votre carriere militaire a pris fin apres la guerre. Vous vous etes mis a votre compte, 
en vous associant a vos freres d'armes Aaron « Hawk » Parsons et Sam Gladstone. 
Vous travaillez principalement pour un groupe antiterroriste de I'ONU appele « The 
Shop », I'avantage etant qu'il paie bien et qu'il ne fait jamais de cheque en boas. 

Vous venez de recevoir un message du groupe The Shop, Quelque chose de fouche 
se trame sous les rues de New York. Prenez votre equipement et appelez Hawk... Le 
temps presse. 



GUIDE DE DEMARRAGE RAPIDE 
Si vous etes un veteran des shoot'em ups a la premiere personne, vous n'aurez qu'une 
envie : plonger directement au coeur de I'action au lieu de (ire ce manuel. Ce guide de 
demarrage rapide vous permettra de savoir t'essentiel. Si par contre vous ne 
connaissez pas bien ce genre, li$ez attentivement ce manuel,., 

COM MAN DES CLAVIER ET COMM AN DES SOURIS 
W . -Avancer 
5-—Reculer 
Fleche gauche ou droite- Tourner a gauche / a droite 
A —-—----------Deplacement lateral a gauche 
D—.-.-.Deplacement lateral a droite 
ctrlG—-...Courjr 
Bouton gauche de la souris —Attaquer 
Bouton droit de la souris-Autre forme d'attaque 
AltG..—-—Utiliser / Ouvrir 
Espace-—.-.Sauter 
C.S'accroupir 
1-10-....Selectionner une arme 

COMMANDES SPECIALES 

Q.-.Se pencher vers la gauche 
E...Se pencher vers la droite 
R- - -....Recharger I'arme 
;....Selectionner I'objet precedent 
‘ . ..Selectionner i'objet suivant 
Entree - - - -.Utiliser I'objet 
F.Lacher I'objet 

CLAVIER DREAMCAST 

c 
h i-11111 m i n ii.il .1- •!: i i rrr 

S5S rCTjn 
i 

ft 

Lorsque vous utilisez ie clavier, n'oubliez pas de 
connecter une manette dans I'un des ports de manette. 

ARMES DE BASE 
1 - Couteau de combat 

Attaque principale - Donner un coup de couteau 
Autre forme d'attaque - Lancer ie couteau 
(impossible de lancer Ie dernier couteau) 

2 - Pistoiet - Coup par coup 
4 - Fusil -- Arc de tir plus etendu / degats plus importants 
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REMARQUE : plus vous faites de bruit, plus vous attirez d'ennemis. Le couteau vous 
permet d'atfaquer vos adversaires tout en restant furtif. Le pistoiet fait plus de degats 
que le couteau, mais moins que le fusil. Le fusil est tres efficaee, mais il fait tenement 
de bruit qu'il attire un grand nombre d‘ennemisL 

IMPORTANT : 
Verifiez le nombre de munitions qu'il vous reste et apprenez a recharger votre arme 
avant et apres les combats. Si vous rechargez votre arme en plein milieu d‘un 
affrontement, vous risquez de perdre la vie. 

Certaines armes infligent plus de degats a certains ennemis qu'a d'autres. 

Le fusil est par exemple ires efficace centre des adversaires sans protection pare- 
bailee, mais se montre peu utile face a des ennemis proteges. Vous decouvrirez de 
maniere empirique les armes ies plus adaptees a chaque situation. 

5^ 

MENU PRINCIPAL 

ORDINATEUR DE L'UNfTE DE REACTION ARMEE 
Pour acceder au Menu principal de Soldier of Fortune en cours de partie, appuyez sur 
le bouton START. Utilisez ensuite la croix multidirectionneile pour selectionner les 
options du Menu principal. Pour retourner a i'ecran precedent, appuyez sur Echap. 

PRINCIPAUX ELEMENTS DU MENU PRINCIPAL ; 
New Game (Nouvelle partie) 
Options 
Load Game (Charger partie) 

NEW GAME (NOUVELLE PARTIE) 
Cette option vous permet de lancer une nouvelle partie ou le didacticiel. 

BEGIN A NEW GAME (COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE) 
Pour commencer une partie avec tous ies parametres actuels. 

Play Tutorial (Didacticiel) - Pour lancer le didacticiel, dans lequel vous apprendrez a 
jouer a Soldier of Fortune. Si vous ne connaissez pas bien le genre des jeux d'action 
a la premiere personne, nous vous recommandons vivement de jouer a ce didacticiel. 

Start Game (Lancer partie) - Apres avoir configure le jeu, vous devrez r^gler le 
niveau de difficulty, Appuyez ensuite sur fe bouton Start pour tancer Soldier of 
Fortune et entrer dans l univers des operations secretes et des mercenaires. 



£05 
Difficulty (Difficulte) : Les niveaux de difficult© de Soldier of Fortune permettent un 
apprentissage progress!! des subtiiites du jeu, allant du debutant a T expert. A mesure 
que vous progressez, vous pouvez augmenter le niveau de difficulte pour rendre la 
tache plus ardue. Le niveau de difficulte conditionne le nombre d'ennemis apparaissant 
dans ie niveau et leurs reserves d'energie, le nombre d'armes et d'objets a recuperer 
dans ie niveau ainsi q u'une multitude d'autres facteurs, Vous trouverez d-dessous une 
description des differents niveaux de difficulte ainsi que du nombre de sauvegardes 
auxquelles vous avez droit par niveau. 

Remarque ; Le jeu precede automatiquement a une sauvegarde au debut de cheque 
niveau. Le niveau de difficulte selectionne determine le nombre de sauvegardes 
supplemental res auxquelles vous pouvez proceder apres celle du d^but de niveau. 

Easy (Facile) 
Medium (Mayen) 
Challenging (Difficile) 

LOAD A GAME (CHARGER UNE PARTIE) 
Pour reprendre une partie prealablement sauvegardes. 

OPTIONS 
Get ecran vous permet d'acceder a divers menus afin de modifier la configuration du 
jeu. Vous trouverez ici tous les ecrans relatifs aux commandes, aux options video et 
audio, aux sous-titres, aux reticules, aux parametres du VM et a Tevolutivite. 

KEYBOARD SETTINGS (PARAMETRES CLAVIER) 
Get ecran secondaire vous permet de modifier la configuration des touches de 
deplacement et d'utilisation des armes et des objets, Les touches qui ne sont 
associees a aucune fonction apparaissent sous forme de point d'interrogation. Vous 
pouvez a tout moment retablir les parametres par defaut en selectionnant Initial 
Settings {Parametres initiaux). Soldier of Fortune propose une configuration pre-definie 
afin de vous permettre de plonger directement en plein coeur de Taction, Vous pouvez 
egalement personnaliser la configuration du clavier et sauvegarder vos modifications. 

ALTER SCREEN SETTINGS (MODIFIER LES PARAMETRES D'ECRAN) 
Get ecran secondaire vous permet de modifier la position de T ecran. 

CONTROLLER (MANETTE) 
Get ecran vous propose 3 configurations de manette. 

SAVE A GAME (SAUVEGARDER UNE PARTIE) 
Pour sauvegarder la partie actuelle sur votre VM. 

i 
i. 



JOUER 

LES BASES 
Chaque mission commence par une sequence cinematique correspondant au briefing. 
Vous accedez ensuite direetement a un environnement reel, dans lequel vous devrez 
merer a bien divers objectifs de mission. Appuyez sur !e bouton START a tout moment 
pour consumer votre briefing et passer en revue tes objectifs de mission. 

LHISTOIRE 
Vous etes John Mullins, un consultant militaire qui a fait ses preuves au combat, 
Lorsqu'un gouvernement ne peut resoudre un probleme, c'est a vous qu’il fait appel, 
Vous avez appris qu'un groupe terroriste mondial sanguinaire s'est empare de quatre 
ogives nucleates dans un depot mal garde de I'ex-URSS. Votre mission consiste a 
pourchasser cette organisation terroriste, a decouvrir quels plans elle frame et a la 
mettre hors d'etat de nuire, Vous devrez egalement apprehender son leader pour qu'il 
soit traduit en justice. 

ECRAN DE JEU 
Objet actuellement selectionne Compteur de vie 
Nombre d'objets selectionnes restant Munitions dans le chargeur actual 
Compteur de protection Nombre total de munitions pour 

I'arme selectionnee 
Arme actuelle 
Appareil personnel de detection sonore 

m 
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ARMES ET OBJETS DE COMBAT 

Vous trouverez dans Soldier of Fortune, une multitude d'armes et d'objets de combat, 
teis que le fusil de sniper, le pistolet-mitrailleur, le lance-roquettes et le fusil a micro- 
ondes, arme redoutable a la pointe de la technoiogie. II existe en tout douze armes et 
cinq objets de combat. Vous pourrez les recuperer dans les divers niveaux explores. 
Les rechercher et tes essayer fait partie des plaisirs de ce jeu. Nous allons done nous 
contenter d'en donner une description sommaire, A vous de decouvrir le reste... 

ARMES 

COUTEAU DE COMBAT « PIG STICKER » 
Munitions : 6 couteaux au maximum dans I'inventaire 
Poids: 460 g 
Cout en emplacement d’arme : 0 (arme par defaut) 
Altaque principale : de pique / d'estoc 
Autre forme d'attaque : lancer. II est impossible de lancer un couteau si e'est le seul 
ou le dernier couteau de votre invenfaire. 
Description : conpu au depart comme arme de combat rapproche, ce couteau de 
combat et de survie en acler Ires resistant est assez equilibre pour permeltre une 
grande precision au lancer pour une personne competente, C'est I'arme id^ale lorsque 
tes parametres de votre mission imposent une discretion absolue. 
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9MM BLACK PANTHER 
Munitions : 9 mm 
Chargeur: 18 cartouches 
Mode de tir: semi-automatique 
CdT : 40 c/mn 
Vitesse initiale : 350 m/s 
Poids : 860 g 
Cout en emplacement d'arme : 1 
Description : Congo en 1983 par une societe anglaise cherchant a creer un pistolei 
leger et robuste, le Black Panther a vite acquis une reputation enviable dans le marche 
des armes de poing. Son succes remarquable est du a sa simplicity sa sofidite et son 
caractere compact. 

FUSIL DE CALIBRE 12 B-42 (BERSERKER) 
Munitions : cartouche de calibre 12 
Chargeur: 8 cartouches 
Mode de tir: coup par coup 
CdT : 24 c/mn 
Vitesse initiale : 385 m/s 
Poids : 4,86 kg 
Cout en emplacement d'arme : 2 
Description : developpe specialement pour les forces de l ordre et I'armee, le B-42 est 
une arme d'assaut devastatrice en combat rapproche. Bien que le crochet de la 
crosse du B-42 permette le tir a une main, ce mode de tir nuit generalement a la 
precision. 
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08JETS DE COMBAT 

GILET PARE-BALLES 
Description : utilisee a I'origine par les forces de lordre et les unites SWAT (lutte 
antiterroriste), cette version plus legere et moins rigide a su conquerir le monde, tout 
en conservant un haut degre de protection. 

FLASH PAK 
Description : le Flash Pak {ou grenade aveuglante) emet une iumiere aveuglante et une 
explosion assourdissante qui aveugle et desoriente temporal rement toute personne qui 
se trouve a proximite de ('explosion et ne ferme pas fes yeux. II arrive que i'explosion 
occasionne une brulure de la retine de la victime, entrainant une cecite. 

C4 AVEC TIMER 
Description : dans les medias, le C4 a la reputation d'etre I'expiosif de predilection des 
terroristes. Get explosif de type plastic est en fait un compose tres stable et tres 
puissant, utilisable dans une multitude de situations. Grace au timer a 5 seeondes, 
I'expiosif plastic permet de se defaire des portes verrouillees et des gardes trop 
curieux. 

THE SHOP / LASKY’S USED BOOKS 
Vous irez regulierement voir Sam Gladstone dans le magasin de livres d'occasion 
Lasky’s Used Books, afin de contacter The Shop. Allez avec Sam dans I'arriere- 
boutique et connectez-vous a I'ordinateur en I’utilisant (pour ce fairs, appuyez sur la 
touche haut de la croix multidirectionnelle). Vous verrez apparaitre une version 
modifiee du menu de jeu principal: 

41 



Messagerie electronique - Cliquez sur J'icone d'e-mail clignotante pour consulter le 
briefing envoye par The Shop. 

Bouton Continuer - Apres avoir lu le briefing, cliquez sur le bouton bleu situe dans le 
coin inferieur droit de fee ran de menu, Vous accederez ainsi au menu Armoury, 

Outfit Yourself (S'equrper) - Get ecran secondaire vous perrnet de prendre des 
armes at des objets de combat appartenant au groupe The Shop, Les fenetres au 
sommet de I’ecran indiquent le nombre d'emplacements d'armes et d'objets 
disponibles, La colonne de gauche repertory toutes ies armes disponibles et en donne 
une description sommaire. La colonne de droite irdique tous les objets de combat 
disponibles et en donne une description sommaire. Lorsque vous selectbnnez des 
armes et des objets, vous verrez ies icones les representant apparaitre dans les 
emplacements vides. N'oubliez pas de prendre des munitions, sans quoi vos armes ne 
vous serviront pas a grand chose. 

Deploy (Deployment) - Apres avoir s election ne vos armes et vos objets, cliquez avec 
le bouton gauche sur iicone Leaveh situee au bas de I'ecran du menu armement 
(Armoury), Ce bouton vous permettra d'acceder a la mission suivante. Votre objectif 
uitime est bien sur d'aneantir I'organisation ennemie. 

PERSONNAGES ET EMNEMIS 
Dv 

PRESENTATION DES HEROS 
JOHN IVIULLINS - Ne et eleve dans le sud-ouest de I'Oklahoma, Mullins a effectue trois 
pertodes de service au Viet-nam, qui !ui oni valu d'etre decore trois fois de ia medaille 
americaine Purple Heart. II appartenait egalement au sinistre groupe PHOENIX, qui 
avait ete cree pour assassiner des officiers du Vietcong. Apres avoir quitte I'armee il y 
a douze ans, Mullins est devenu « consultant », c'est-a-dire mercenaire. II travaille 
desormais pour un groupe antiterroriste appele The Shop, De corpulence moyenne, 
Mullins possede une force et une vitesse hors du common. Dans ce jeu, vous 
incarnerez John Mullins. 

AARON "HAWK” PARSONS » Get ancien veteran de la guerre du Golfe a passe sa 
jeunesse dans les quartiers defavorises de la ville de Detroit. Dans i'armee, Parsons 
s'est forge une reputation d'expert en demolition. [I travaille souvent avec John Mullins 
sur les missions que leur confie The Shop, Hawk est une source pr£cieuse de 
rens eigne me nts utiles. En lui parlant, John Mullins recueillera des conseils, des idees, 
des astuces et des informations precieuses tout au long du jeu, 

SAM GLADSTONE - Proprietaire d'une librairie el employe a temps partiel de The 
Shop, Lors de la guerre du Viet-nam, Gladstone, qui avait le grade de capitaine, s'est 
distingue dans le domaine de la reconnaissance. II a ensuite travaille plusieurs annees 

pour la CIA, II a 62 ans et porte une barbe. Vous trouverez Sam dans le magasin de 
livres d'occasion Lasky’s Used Books. II vous permettra d'entrer en contact avec The 
Shop et vous fournlra tout I'equipement dont vous aurez besoin pour mener a bien 
vos missions. 

frvt 
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Remarque ; en plus de John, Hawk et Sam, vous rencontrerez de nombreux policiers, i. 
militaires et civils dars vos missions. Pour atteindre vos objectifs, vous devez a tout \ 
prlx les proteger ! La plupart d'entre eux vous offriront de I'aide et/ou de precieux f 
renseignements. N'oubliez pas que vous devez absolument assurer leur security, alors ! 
faites attention a ne pas leur tirer dessus. Pour parler a un civil, approchez-vous de lui 
et appuyez sur la touche Utiliser (par defaut la barre espace). Si le civil est dispose a 
vous parler, il vous repondra. Pour dire a un civil paralyse par la peur a la suite d’un 
echange de coups de feu qu'sl peut quitter la zone, cliquez sur lui. | 

LES ENNEMIS 
Ne sous-estimez surtout pas rorganisation a laquelle vous allez vous attaquer. Leur I 
leader est un fou qui dispose d'un nombre quasi-illimite de disciples loyaux, qui ne 
demandent pas mieux que de mourir pour lui. Mais vous allez bien vite vous en rendre 
eompte. Lors de votre aventure, vous rencontrerez des soldats iraquiens, des 
criminels, des militaires ennennis et tout un assortment d'adversaires sans pitie, Ces ] 
homines disposent d'un arsenal tres complet et d'une multitude de vehicules de I 
combat. Ne faites pas de quarters et eliminez-les avant qu'ils ne puissent vous tuer. La I 
vie des civils et le sort du monde sont entre vos mains. 

C EST PARTI I I 
Vous etes pret a commencer. II ne vous reste plus qu'a configurer les commandes et : 
les diverses options du jeu a votre guise et a choisir un niveau de difficult^. Hawk \ 
vous attend dans la station de metro. Bonne chance ! Vous en aurez besoin... /^! 

UBI SOFT A VOTRE SERVICE. 
Vous eprouvez des difficultes a installer on a lancer un logiciel de notre gamme ? Vous etes bloque ou 
recherche; les codes ultimes vous permettantde progresser dans votre quete ? 
Voici toutes les coordonn^es pour joindre notre Service Consommateurs et notre Support Technique. 

SERVICE CONSOMMATEURS : INFOS, TRUCS ET SQLUCES 
• Vous ne progressez plus dans votre logiciel pr^f^rd ? 
• Vous desirez connaitre LE code de tricbe qui vous permettra de devenir un 
joueur infallible ? 
• Vous voulez etre informe de notre actualite et de nos dates de sortie? 

Contactez sans plus attendre notre Service Consommateurs 24h/24 et 

7j/7. 

SUPPORT TECHNIQUE (SERVICE APRES-VENTE) 

Vous rencontrez un probleme technique avec votre logiciel ou celui-ci 
s’avere defectueux... 
Pour tout ecliange. ne nous retournez aucun logiciel sans avoir, au preamble, 
contacts notre Support Technique par telephone. 

3615 UBI SOFT (2,23 F/min) el site internet« www.ubisnft.fr» 

Nos services minitel « 3615 UBI SOFT » et internet« mvw.ubisoft.fr» sont 
ouverts 24 heures/24 et 7 jours/7. 
En vous rendant sur ces services, il vous sera possible de oonsulter les 
astuces et solutions de la plupart des jeux de notre gamme, de nous poser vos questions techniques par le 

biais de notre section S.O.S, de participer a de nombreux concours ou de telecharger les demos ou les 
mises a jour de vos logiciels favoris (uniquement sur internet). Ces services proposent dgalement un 
catalogue A partir duquel vous pourrez commander directement les logiciels Ubi Soft qui vous 
interessent, 
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